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AREA DE FORMACION BASICA COMUN

AREA DE FORMACION ESPECIALIZANTE OBLIGATORIA

Unidades de Aprendizaje Tipo | Horasteoria| Horas practica | Horas totales Créditos Prerrequisitos Unidades de Aprendizaje Tipo | Horasteoria | Horaspractica | Horas totales Créditos Prerrequisitos
Programacion | o 26 54 80 7 Biomecénica para Videojuegos c a8 32 80 8
Programacién I cr 26 54 80 7 Programacion| Arte 301 c 48 32 80 8
Algoritmia y estructura de datos | C 48 32 80 8 Arte 3D II c 48 32 80 8 Arte3D 1
Algoritmia y estructura de s
Algoritmia y estructura de datos I c a8 32 80 8 e Disefio Gréfico para Videojuegos | T 48 32 80 8
atos
Ingenieria de Software c 48 32 80 8 Disefio de juegos | o 26 54 80 7
Narrativa para videojuegos c 48 32 80 8 Disefio de juegos I o 26 s4 80 7 Disefio de juegos |
Arte Conceptual T 0 80 80 5 Disefio de juegos Ill o 26 54 80 7 Disefio de juegos Il
Mercadotecnia para videojuegos c 8 32 80 8 Programacion de Videojuegos o 26 s4 80 7
Desarrollo de negocios c a8 2 80 8 Produccién para videojuegos c a8 32 80 8
Gestion de proyectos T 0 80 80 5 Gamificacién o 2 s4 80 7
Psicologia social para
Totales 340 460 800 7 c 48 32 80 8
videojuegos
Publicacion de videojuegos T o 80 80 s
Totales 418 542 960 88
AREA DE FORMACION BASICA PARTICULAR AREA DE FORMACION OPTATIVA ABIERTA
Unidades de Aprendizaje Tipo | Horas teoria| Horas practica | Horas totales Créditos Prerrequisitos Unidades de Aprendizaje | Tipo | Horasteoria | Horas practica | Horas totales Créditos Prerrequisitos
Base de Datos | cT 26 54 80 7
Optativa 1
Base de Datos I cr 26 s4 80 7 Base de Datos | Optativa 2
Fisica para Videojuegos | c a8 32 80 8 Optativa 3
Fisica para videojuegos I c 48 32 80 8 Fisica para Videojuegos | Totales
Inteligencia Artificial C 48 32 80 8
Matematicas para videojuegos | c a8 32 80 8
. Matematicas para videojuegos
Matematicas para videojuegos Il c a8 32 80 8 X
AREA DE FORMACION ESPECIALIZANTE SELECTIVA
) ] Matematicas para videojuegos ) ) w » »
Matemiticas para videojuegos Il c 48 32 80 8 | Unidades de Aprendizaje Tipo |Horas teoria  |Horas practica |Horas totales Créditos Prerrequisitos
. Matematicas para videojuegos
Matematicas para videojuegos IV C 48 32 80 8 " Proyecto 1 S 15
Animacion 20 c 48 32 80 8 Proyecto 2 s 15
Taller de Gréficos por Computadora T 2% s4 80 7 Formacién Integral 125 8
Motores Graficos | T 0 80 80 5 Totales 38
Motores Gréficos Il T 0 80 80 5
Procesoy edicion de audio c a8 32 80 8 Ing. Gustavo imenez Franco
Reall tual | 4 2
ealidad Virtua c 8 3 80 8 Universidad de Guadalajara
Realidad Virtual Il c a8 32 80 8 Realidad Virtual Centro Universitario de fos Lagos
Animacién 30 c 48 32 80 8 Secretaria Academica
Introduccion a los videojuegos c a8 32 80 8 Jideolueos L AGOS® agos.udpms
Estadistica y procesos estocsticos o 4 32 80 s Coordinacion Sede San Juan
Totales 750 770 1520 143
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