www.lagos.udg.mx/oferta
Tramites de admision: www.escolar.udg.mx

PERFIL DE INGRESO PERFIL DE EGRESO

), modelado y animacién 3D;

'q}r'niento P fendo st de a + Interés por el uso de nuevas tecnologias, El egresado de la Ingenieria en Videojuegos sera un

_ . e,’st'r‘ateﬁi‘aS 4= hesucios; herramientas multimedia y las matematicas; profesional capaz de disefiar, desarrollar, publicar,

7%&!& ihnevaclén-vlainv"estigacién cfantificaen « Gusto por los videojuegos, programacion, mantener videojuegos y sistemas interactivos,

el 4mbito del disefio y desarrollo de videojuegos y edicién multimedia, animacidny el arte; basandose en la innovacidn, investigacion y mejora
sistemas interactivos.  Facilidad para aprender un segundo idioma, continua, para satisfacer las necesidades de varios
: compresién de lectura y gusto por relatar y campos de accién, tales como: educacion,
desarrollar historias; y, entretenimiento, industria, gobierno, economi

« Facilidad para expresar ideas usando habilidades digital. Para lo cual:

de presentacién pertinentes, ya sea visuales, » Disefia videojuegos y sistemas interactivos
orales, escritas o interactivas, basado en propuestas creativas aplicando mecani
diferentes formatos y medios de comunicacion. i activa y disefio

laindustriade los



AREA DE FORMACION
ESPECIALIZANTE
OBLIGATORIA

* Biomecanica para videojuegos
e Arte3DI
* Arte3DIl
= Disefio grafico para videojuegos
_ « Disefio de juegos |
ps | » Disefio de juegos Il
1 = Disefio de juegos Il
| » Programacién de videojuegos
* Produccién para videojuegos
» Gamificacién
= Psicologia social para videojuegos
= Publicacion de videojuegos
= Formacion integral
* Proyecto modular |
* Proyecto modular Il

,Eu_ralﬂa la fu
ideojuego

» Fisica para vid
+ Inteligencia arti
» Matematicas par®
« Matematicas para

—— e dOtecn » Matematicas para v
+_ Besarrollo.dg * Matematicas para vid

-.__[ CULAGOS Zestién T g * Animacién 2D
‘ . - » Taller de gréaficos por co
Motores graficos |
Motores graficos ||
Proceso y edicion de audio
Realidad virtual |
Realidad virtual Il
Animacién 3D
. Introduccién a los video
Estadistica y procesos e

Cuando el alumno haya completado 138 créditos,
deberd contar preferentemente con la acreditacién
del dominio de un segundo idioma, de preferencia el
inglés correspondiente al nivel B1 del Marco Comtin
Europeo de referencia para las lenguas, o su
guivalente, para ello, el Centro Universitario
Inplementara un Programa de Aprendizaje de
gua Extranjera que garantice |la acreditacién.

e Liderazgo @
* Formacion ¢
* Capacidad pa

de formatign basica particular
ormaciofespecializante selec
fmacion optativa abierta

ksitos para obtener el grado, ademas de los
. o Py 3 ps en |la normatividad universitaria
Numero minimo de créditos : e
TS % acreditar el dominio de la segunda
e % . | 9 A ua en el nivel B2 seglin el Marco Comun Europeo
ncia para las lenguas, o su equivalente.




	Página 1
	Página 2

