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Practica 1

Identificacion del Torno

OBJETIVO:
Se describiran la partes componen el torno de control numérico y su
funcion.

LISTADO DE MATERIAL:
e Manual de operacion del Torno CNC Turn 125.
e Torno CNC Turn 125.

PROCEDIMIENTO.

Se mostrara cada parte que conforma el torno de Control Numérico,
principalmente el panel de control. Para lo cual en alguna sesién anterior a esta
se debi6 de entregar el manual de operacién del TORNO.

Se realizaran comparaciones del torno convencional con el control
numeérico y se denotaran las ventajas y desventajas que se tienen.

Compuarta

Torno convencional Torno CNC
CONCLUSIONES:
1. ¢Cuales son las diferencias méas notables entre los dos tipos de tornos?

2. ¢Cual es la importancia del uso del control numérico en maquinas y
herramientas?
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3. ¢Cual es la causa de la exactitud del torno CNC?
4. ¢Cudles son las dimensiones de la zona de trabajo o bancada?

5. ¢Qué piezas puedes manufacturar en el torno y que materiales?
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Practica 2

Preparacion de Maquina

OBJETIVO:
La preparacion de la maquina para el inicio de un maquinado.

LISTADO DE MATERIAL.:
e Torno CNC
e Herramienta a utilizar (buril)
e Material a Maquinar (Madera, acero o Polimero)
e Hoja de papel

PROCEDIMIENTO:
Para la preparacion del Torno CNC se debe tener conocimiento del uso
de teclas del panel de control.

Se enciende la maquina, no se necesita ingresar al programa ya que al
iniciar el encendido automaticamente se abre la aplicacion de control del Torno
desde la PC.

Con el uso de la perilla principal o de aplicacion seleccionar,
Aproximacion del punto de origen el cual dard apretando las teclas Xy Z y
automaticamente se colocara en el punto de origen.

Se colocara la pieza dentro de la Mordaza del Chuck y se sujeta
apretando a la tecla correspondiente.

Se aproximara la herramienta a la Pieza, (primero usando el Eje Z)
tratando de tocar la pieza en la parte vertical o cara, se aproximara lo mas
cerca posible sin tocar la, Se interpondra una hoja de papel bond y se movera
la misma eninvay ven y con el avance lo minimo posible se avanzara hasta
gue la hoja no se pueda mover. Se localiza en la pantalla la posicion y se
tomara nota para ver cudl es el punto en el eje Z y completarlo con el eje x que
en seguida se tomara su lectura. Para la toma de lectura del eje X se colocara
la herramienta por encima de la pieza y de la misma forma se aproximara lo
mas cerca posible y se interpondra nuevamente la hoja de papel y se iniciara el
movimiento de la misma y con el avance lo minimo posible se aproximara
hasta que la hoja no se pueda mover. Se localizara en la pantalla la posicién y
se tomara nota para completar el punto cero de la pieza tomando en cuenta el
diametro de la misma para aumentarla al eje X.

A partir de este momento queda preparada la maquina para hacer el
llamado del programa e iniciar el maquinado
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Método de rosar una hoja

CONCLUCIONES:

¢ Qué tipo de herramientas podemos colocar en el revolver?

¢, Cudl es la relacion que existe entre avance y revoluciones por minuto?
¢, Qué sucede cuando presionas la tecla motor auxiliar?

¢, Cual es el diametro que permite sostener el chuck?
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Practica 3

Disefio de Pieza

OBJETIVO:
Crear un programa de acuerdo a un disefio sencillo y cargar el programa
ala PC del Torno CNC Turn 125

LISTADO DE MATERIAL:

Torno CNC
e PC con Autocad y procesador de texto
e Torno CNC Turn 125

PROCEDIMIENTO:

Se dibuja un croquis de una pieza que contenga un chaflan y un corte
circular con la ayuda de programa AUTOCAD. Esto para que se tenga las
dimensiones de la pieza y poder crear el programa adecuado.

Con ayuda del manual de programacién del Torno CNC Mill 125 se
utilizaran las funciones adecuadas para poder obtener los cortes de acuerdo a
la figura pre-disefiada en AUTOCAD.

En el procesador de textos se ira enumerando los bloques de funciones
gue seran necesarios para la manufacturacion de la pieza.

Se carga el programa a efectuar utilizando un disco de 3 % para
colocarlo en la carpeta correspondiente (el maestro se los indicara), se le quita
la extension de acuerdo al procesador de texto que puede ser cualquiera.

Para nombrar el archivo solo se permite teclear la letra O al inicio y hasta
4 digitos no se debe anteceder con ceros ejemplo: del 1 al 9999.

Para poder visualizar en la pantalla principal €l programa se teclea el
nombre del programay se pulsa la tecla cursory .

Se coloca el cursor al inicio del Programa y se podra correr el mismo por
bloques o lineas usando la tecla SBL o en su totalidad en forma automética
desactivando la tecla SBL.
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CONCLUCIONES:

¢,De acuerdo a la estructura de un programa principal que deber llevar en la

primera linea del programa?

¢ Qué instruccion permite cambiar las coordenadas reales de la maquina a
coordenadas que nosotros le indiquemos?

¢, Qué pasa si al poner nombre a nuestro programa le ponemos letras?

¢, Podemos modificar el programa estando en la pantalla principal de Torno?
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Practicas 4

Maquinado de Pieza #1

OBJETIVO:

Se disefiara una pieza usando un cortes circulares y un chaflan y se
obtendra el programa correspondiente utilizando dos funciones G01 y G02 o
GO03 y se maquinara.

LISTADO DE MATERIAL:

e Torno CNC.
e Herramientas de corte instaladas.
e Material para Maquinar (Madera, Acero, Aluminio o Polimero).

PROCEDIMIENTO:

Se coloca el material a maquinar, y se correra el programa
correspondiente a la pieza simple, se utilizara inicialmente el simulador para
poder determinar alguna variacion en el programa disefiado. Posteriormente al
no ver cambios en el programa se correra el programa utilizando la tecla SBL
para ejecutar bloque por bloque para poder ver cual es la funcién de cada uno.
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CONCLUSIONES:

Programa propuesto:

Anota el programa propuesto para ser revisado y anexa las
adecuaciones para tener el programa correcto y maquinar
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Practica 5

Maquinado de Pieza #2

OBJETIVO:
Se obtendra el mecanizado de una pieza previamente disefiada con un
grado de complejidad mayor a la pieza #1.

LISTADO DE MATERIAL.:
e Torno CNC.
¢ Herramientas de corte instaladas.
e Material para Maquinar (Madera, Acero, Aluminio o Polimero).

PROCEDIMIENTO:

Se coloca el material a maquinar, y se correra el programa
correspondiente a la pieza simple, se utilizara inicialmente el simulador para
poder determinar alguna variacion en el programa disefiado. Posteriormente al
no ver cambios en el programa se correra el programa utilizando la tecla SBL
para ejecutar bloque por bloque para poder ver cudl es la funcién de cada uno.

El programa debera terne en su estructura la creacion de rosca externa,
por lo menos un chaflan y un corte circular.

Ejemplo:

CONCLUCIONES:
Anota el programa propuesto para ser revisado y anexa las
adecuaciones para tener el programa correcto y maquinar.
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Practica 6

Maquinado de Pieza #3

OBJETIVO:
Se obtendra el mecanizado de una pieza previamente disefiada con un
grado de complejidad mayor a la pieza #2.

LISTADO DE MATERIAL.:
e Torno CNC.
¢ Herramientas de corte instaladas.
e Material para Maquinar (Madera, Acero, Aluminio o Polimero).

PROCEDIMIENTO:

Se coloca el material a maquinar, y se correra el programa correspondiente a la
pieza simple, se utilizara inicialmente el simulador para poder determinar
alguna variacion en el programa disefiado. Posteriormente al no ver cambios
en el programa se correra el programa utilizando la tecla SBL para ejecutar
bloque por bloque para poder ver cual es la funcién de cada uno.

El programa debera terne en su estructura la creacion de rosca externa,
por lo menos, un chaflan, un corte circular, ademas un corte interno.

Ejemplo:

13
Laboratorio de Disefio y Manufactura Computacional



Manufactura Computarizada Manual

/1 /5590 43
wpansigon
“eesstoig

y/ / |qoNaV ||| 11a-2006

%
\_

]
)
7

00—
T+

1006 OSI

735
auy

e o o o < © O © g o
o QO 0 N a N m 0 ~ ©
o e 8 8 e 8 8 S 0 &
: F%JJ |
S <
&
B
|5k 16.260 |"Log 0.5x45°
S <>
*10J
-~ 30—
o
=
(@]
CONCLUCIONES:

Anota el programa propuesto para ser revisado y anexa las

adecuaciones para tener el programa, después de ser corregido simulalo en la
pantalla del torno, si esta correcto maquinalo.
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Practica 7

Control de brazo Poli-articulado M1

OBJETIVO:
Conocimiento de las partes y control (teach box) para la programacion.

LISTADO DE MATERIAL:
e Robot M1
e Control
e Tech box

PROCEDIMIENTO:
Se dard a conocer las partes en que esta conformado el brazo poli
articulado.

Con el uso del manual de instrucciones del tech box de iniciara a dar
pequeiias rutinas de trayectorias con la finalidad de habituarse al uso del tech
box.

Al terminar el uso del brazo se dejara en posicién de NIDO para evitar
tension y desgaste en las bandas.

15
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CONCLUCIONES:
¢, Cudles grados de libertad tiene el Brazo Robot M1?

¢Dentro de la clasificacion de los robots en cual se encuentra el Brazo Robot
M1?

¢, Qué tipos de motores tiene El Robot M1 y sus caracteristicas?

¢, Cual es el método Matemético que utiliza el Brazo Robot para determinar la
trayectoria a seguir cuando se programan por lo menos dos puntos?

¢ Elementos sensitivos necesitaria para tener una actuacion o determinacion de
movimientos mas auténoma?

16
Laboratorio de Disefio y Manufactura Computacional



Manufactura Computarizada Manual

Practica 8

Programacion de rutina #1

OBJETIVO:
Se programaran dos rutinas en trayectorias de baja complejidad.

LISTADO DE MATERIAL:
e Robot M1
e Control
e Tech box

PROCEDIMIENTO:

Con tech box programar una rutina donde tenga que mover tres cilindros
de una posicion inicial, los cilindros seran de diferente color y seran colocados
en tubos, los tubos deberan contener cilindros de un solo color por lo que
seran tres tubos.

El nUmero de puntos o coordenadas para cada movimiento sera libre
esto quiere decir que no importa la cantidad de movimiento que sean
programadas.

El uso del ROBOT serd en una mesa separado del Sistema de
Manufactura Flexible.

17
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CONCLUCIONES:

¢, Cudles fueron los puntos o coordenadas mas importantes en la programacion
de los movimientos de acuerdo a tu programacion?

¢Puedes reducir el nimero de movimientos, cuantos fueron inicialmente y a
cuantos los podrias reducir?

¢, Como podrias ayudarte para facilitar la planeacion de los movimientos para
ejecutar la tarea a programar?

¢,Puede ser programado el ROBOT con una PC?

18
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Practica #9

Programacion de rutina #2

OBJETIVO:
Se programaran dos rutinas en trayectorias de mediana y alta
complejidad.

LISTADO DE MATERIAL:
e Robot M1
e Control
e Tech box

PROCEDIMIENTO:

Para la primera programacion colocaremos en forma desordenada un
grupo de cilindros los cuales seran ordenados dentro de una base,
posteriormente se iniciar con la segunda parte de la programacion.

Para la segunda parte de la programacion de igual manera que en la
practica anterior y considerando todas las indicaciones, programaremos una
rutina de movimientos para clasificar cilindros solo se aumento el nimero de
cilindros y se colocara un obstaculo a librar para la colocacion de los cilindros
en los tubos correspondientes.

19
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CONCLUCIONES:

¢ Qué consideraste importante dentro de la programacién para la liberacion del
obstaculo?

¢Puedes reducir el nimero de movimientos, cuantos fueron inicialmente y a
cuantos los podrias reducir?

¢Utilizarias nuevamente como en la practica anterior algo para ayudarte a
facilitar la planeacion de los movimientos para ejecutar la tarea a programar?
¢, Qué seria'y como lo harias?

20
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Practica #10

Manejo de almacén logico

OBJETIVO:
Conocimiento del uso del Software que controla el almacén y el manejo
del Tech box para la programaciéon de posiciones.

LISTADO DE MATERIAL:
e PC con software VLS
Tech box del almacén.
Charolas
Cilindros
Candado fisico con licencia de software VLS

PROCEDIMIENTO:

Para poder hacer uso del software de manipulacion del Almacén Logico
primeramente se programaran las 40 posiciones del mismo utilizando el Tech
box para lo cual el maestro demostrara la forma de uso del mismo y algunas
indicaciones especiales para lo cual se pide poner atencion en las indicaciones.
Al termino del la programacion de las 40 posiciones se podra utilizar el software
gue puede movilizar contenidos del almacén, dentro del mismo o del almacén
hacia la banda transportadora o en el sentido contrario (de banda
transportadora a el almacén) y también dependera de correspondencia del
inventario entre almacén fisico y almacén en PC para evitar conflictos
posteriores.

CONCLUCIONES:

¢Qué dificultades o puntos a considerar encontraste al programar las
posiciones en el almacén légico?

21
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¢Como actua el Modulo llamado telescopio para determinar si tiene charola o
no la posicion solicitada?

¢ Fisicamente que utiliza el almacén para tener posicionamiento tan exacto en
Sus movimientos?

¢ Qué adecuaciones le harias a el almaceén légico para tener un mejor control
de sus contenidos tanto charolas como los que ellas contiene?
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